The Cutting Room Floor - OK 


Au début de l'année 2017, c'est en faisant des recherches sur le web que je suis tombé sur un certain 
site internet qui m'amènera à faire ma première vidéo sur Youtube traîtant de jeu vidéo. Un site 
internet participatif prenant la forme d'un wiki intitulé The Cutting Room Floor. 


The Cutting Room Floor se consacre à répertorier et présenter tous les contenus cachés, transformés ou 
inutilisés dans chaque jeu vidéo. Cela peut aller d'un item, d'une musique, d'une map ou d'un modèle 
3D inutilisé jusqu'à des messages cachés par des développeurs dans le code de leurs jeux, des 
différences entre des versions internationales, des easter eggs ou des modes de jeux secrets. 

D'ailleurs voici quelques anecdotes à base d'infos tirées du site: 


-Dans Wii Fit Plus, une map entière a été crée pour tester la physique du vélo en jeu, et l'entraineuse Wii 
Fit était même censé avoir une apparence plus humaine comme le montre ces textures inutilisés. 


-Dans Nintendogs, un modèle de perruque afro aurait pu être utilisable en jeu, mais a au final vu son 
utilisation être désactivé, prétendumment pour éviter une certaine controverse. 


-Dans GTA Vice City, certaines images impliquant le personnage de Candy Suxx et beaucoup trop 
suggestives pour ne pas être floutées sur Youtube, ont été remplacé par des photos de fleurs et de 
petits chatons dans la très lourdement censurée version japonaise du jeu. 


-Dans le jeu de plate-forme Le cauchemar des Shtroumpfs sur Gameboy Color, il est possible d'accéder à 
un menu secret de sélection de niveau en tapant ce code sur l'écran titre. 


-Dans les fichiers de jeu du portage de Myst sur ordinateur Amiga, il est possible d'accéder à un long 
message caché traduit en anglais, en français et en serbe, écrit par le développeur du jeu lui-même, et 
laissant un témoignage acerbe sur le studio de développement du jeu, plus particulierement enverss son 
manager et sa totale irresponsabilité. 


Bref des anecdotes de ce type-là, il y en a en tout genre documentés sur ce site, avec des milliers de jeux 
couverts rétro comme récents. Un site qui (j'en suis à peu près sûr) sert grandement de base aux vidéos 
sur les contenus inutilisés du camarade youtuber Ed Layton. 


https://tcrf.net/Wii_Fit_Plus >map 
https://tcrf.net/Clubhouse Games >diff versions 
https://tcrf.net/Nintendogs/Unused_Item_ Data >items 
https://tcrf.net/The Smurfs%27 Nightmare/en >code 
https://tcrf.net/Grand_ Theft Auto: Vice City >corrections 
https://tcrf.net/Myst_(Amiga) >message txt 


The Spriters Ressource - OK 


Si vous regardez attentivement mes vidéos, vous avez surement remarqué l'utilisation de sprites dans 
certaines animations, comme par exemple à plusieurs reprises dans ma vidéo sur Davilex avec des 
spirtes issues de jeux Pokémon, ou encore sur ce court passage dans ma dernière vidéo avec des sprites 
d'Earthbound, ou encore dans ce spot publicitaire non-officiel pour la marque automobile Maclaren que 


j'ai réalisé pendant mes études de vidéos... mais c'est une autre longue histoire. 


Bref, pour obtenir ces sprites, j'ai du me rendre sur The Spriters Resource.com, une énorme base 
d'images mettant à disposition du public des fiches de sprites de très nombreux jeux, de l'Atari 2600 
jusqu'à la Nintendo Switch, que ce soit pour des animations de personnages en 2d, des éléments 
d'interface ou carréement des décors entiers. Et avec un peu de patience et une bonne utilisation de 
Photoshop et d'un logiciel de montage, il est possible à partir d'une fiche de sprite, de détourer chaque 
sprite et même pouvoir recréer une animation en les combinants, ce qui peut donner un superbe 
résultat en vidéo. 


Dans la même lignée et par les mêmes créateurs que The Spriters Ressource, il existe The Models 
Resource, pour les modèles 3D, The Textures Resource, pour les textures de jeux 2D comme 3D, ou 
encore The Sounds Resources, pour les bruitages ou les ambiences sonores. 


VGMaps 

https://vgmaps.com/Atlas/DS/NewSuperMarioBros-World1-1.png 
https://vgmaps.com/Atlas/DS/SonicRushAdventure-PlantKingdom-Act1.png 
https://vgmaps.com/Atlas/DS/HotelTransylvania-Hotel.png 
https://vgmaps.com/Atlas/GCN/SuperSmashBrosMelee-Adventure-Stage1-MushroomKingdom.png 


Imaginons que vous soyez un jeune dresseur Pokémon, et que pendant votre aventure, vous devez 
franchir la Grotte Sombre. En vous enfoncant dans celle-ci une obscurité totale vous entoure, et peu à 
peu en avancant dans ce terrible labyrinthe de roches et d'ombres, vous vous rendez compte que vos 
chances d'y retrouver une quelconque issue s'amoidrisent, et ainsi graduellement happé par les 
tenêbres, le seul choix qui s'offre à vous est de déambuler pour l'éternité dans cet antre insignifiant. 


Ou alors vous allez sur VGMaps.com trouver une carte de cette dite grotte détaillant les différentes 
sections du niveau afin de trouver votre chemin vers la sortie. 


VGMaps.com, sous-titré comme étant l'Atlas du jeu vidéo, est un site catalogant les cartographies de 
milliers de jeux, quasiment exclusivement des jeux en 2D. Ainsi toutes sortes de cartes sont 
consultables, que ce soit de simples cartes directement issues de jeux, des cartes très détaillés officiels 
ou non-officiels tirés de guides ou magazines, des assemblages de plusieurs cartes par les utilisateurs du 
site pour donner une vue globale d'un terrain de jeu, des shémas réalisés par les joueurs sur Paint, ou 
des représention picturale de toutes les images présentes dans un jeu, comme par exemple ici dans 
Myst. 


Mais le truc vraiment cool avec ce site, c'est d'avoir un point de vue nouveau sur l'entièreté du terrain 
d'un jeu, comme lorsque l'on observe un plan de dessus d'un niveau en 3D de Sonic 6, comme lorsque 
l'on se rend compte de la complexité labyrinthique d'un metroidvania comme VVVVVV ou comme 
lorsque que l'admire la relative immensité d'un jeu comme Link's Awakening ou le level design relou et 
archaïque de la foutue Grotte Sombre de ses morts. 


HiddenPalace 


https://hiddenpalace.org/Banjo-Pilot_(Voxel_prototype) 


https://hiddenpalace.org/Rayman_(SNES_prototype) 
https://hiddenpalace.org/Saints_ Row_- Undercover (Sep_8, 2009 prototype) 
https://hiddenpalace.org/Quake (Game Boy _Advance_prototype) 
https://hiddenpalace.org/Batman:_Arkham_Asylum_ (prototype) 
https://hiddenpalace.org/Yoshi Sample (GBA Tech Demo) 
https://hiddenpalace.org/Diablo_ (prototype) 


Pour les aficionados de la Game Boy Advance, non vous n'êtes pas en train de rêver. Il s'agit bel et bien 
du jeu Banjo-Pilot de 2005, mais pas la version que tous les joueurs connaissent qui utilisent des 
graphismes en mode 7 sous forme d'un terrain plat. Ceci est un premier protoytpe du jeu réalisé à partir 
de graphismes en 3D donnant donc une certaine profondeur au jeu en échange d'une fluidité amoindrie 
et plus de lags. Mais il s'agit surtout d'une version jouable et accessible gratuitement via The Hidden 
Palace, un site web simillaire à The Cutting Room Floor mais cette fois-ci dédié à la préservation et au 
catalogage de prototype de jeux vidéo, le plus souvent pour des jeux déjà sortis, mais aussi pour des 
jeux n'ayant jamais été achevés. 


Et c'est en s'intéressant à ces derniers qu'on peut se rendre compte à quel point on est passé à côté de 
pas mal de potentiels versions étonnantes de jeux, comme le montre cette démo technique de Diablo 
sur Gameboy, cette version Super Nintendo du premier Rayman, ce portage de Yoshi's Story sur 
Gameboy Advance ou carrément une démo technique de Batman Arkham Asylum sur DS. 


CDromance 


Si vous vous y connaissez un minimum en jeu vidéo, ou que vous avez vu cette fantastique vidéo que j'ai 
fait, alors vous n'êtes pas sans savoir que le Japon aime produire des jeux vidéo pour au final ne les 
garder que sur leurs territoires, à l'abri de tous passionnés étangers devant se contenter d'espérer avoir 
le pouvoir un jour de lire ces runes cryptiques empêchant tout non-initiés de pouvoir profiter du pleins 
potentiels des plaisirs vidéoludiques que peuvent procurer ses logiciels interactifs à but de 
divertissement. 


Mais depuis moins de 20 ans, certainsinitiés ont décidés d'assembler leurs forces pour réaliser de 
manière amatrice des traductions de ces jeux. CDRomance est un site se chargeant de rassembler bon 
nombres de ces traductions amatrices, rendant de nombreux jeux enfin accessibles à l'Occident. 


Donc si vous êtes un énorme amateur de jeux obscurs japonais, ou si vous voulez jouez pour la première 
fois à Inazuma Eleven 3 en français, ou au premier véritable King's Field en anglais, ou si voulez juste 
jouer à Pokémon Jaune en chinois où à GTA San Andreas en indonésien (je ne suis personne pour vous 
juger), CDRomance est l'endroit idéal pour découvrir de nombreuses curiosités étrangères dans une 
langue plus accessible. 


Noclip 


Quand je réalise le montage de mes vidéos pour Youtube et que je dois afficher une vidéo ou une image 
à l'écran, si celle-ci n'est pas de très bonne définition, je prends toujours le soin de ne pas l'afficher en 
plein écran, et à la place réduire sa taille pour en garder une vue d'ensemble, le tout sur un arrière plan 
animé par moi-même. 


Le problème, c'est qu'un fond animé ça demande un peu de travail, et quand la flemme et le manque 
d'imagination sont de partie, parfois je tends à aller sur Noclip.website, pour capturer en vidéo un jolie 
panorama. 


Noclip.website est un site internet offrant la possibilité à l'utilisateur d'explorer librement un nombre 
conséquant de cartes et de niveaux en 3D issues de jeux vidéo, et c'est au final assez grisant de pouvoir 
explorer pleinement un lieu que l'on connaîtrait par coeur dans un jeu vidéo, mais que l'on redécouvre 
sans les crontaintes d'une caméra fixe. L'occassion d'en fouiller tous les recoins pour découvrir des 
détails que l'on aurait pas remarqué, des secrets bien cachés, ou juste pour faire une belle capture 
d'écran pour un joli panorama. Le site incorpore même un mode studio permettant de réaliser soi 
même ses propres travellings. 


Et ça sera tout pour cette sélection de sites web que je pensais intéressant de vous partager. J'espère 
vous avoir fait faire de belles découvertes, et je vous dit à la prochaine pour une nouvelle vidéo. 


